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Smart School ist die Schulinitiative des Digitalverbands Bitkom. Mit der Initiative Smart 
School setzen wir uns für eine zeitgemäße Bildung ein, geben digitalen Vorreiterschulen 
mehr Sichtbarkeit und treiben so die digitale Transformation an Deutschlands Schulen 
voran. Als Smart School werden jährlich Schulen ausgezeichnet, die Vorreiter der 
digitalen Bildung sind und schon heute zeigen, wie Schule in Zukunft aussehen kann.

Was  i s t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  b i tkom-Schul in i t ia t ive  
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Goethe-Gymnasium mit 
ehem. Rethel-Gymnasium (Düsseldorf)
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Wir wollen Kinder und Jugendliche zu einem mündigen, kritischen, souveränen und 
kreativen Umgang mit digitalen Technologien befähigen. Dazu braucht es an allen 
allgemein- und berufsbildenden Schulen bundesweit die entsprechenden 
Voraussetzungen: Eine zeitgemäße digitale Infrastruktur, die jedem Schüler und jeder 
Schülerin den Zugang zu digitalen Technologien ermöglicht, pädagogische Konzepte, die 
die Potenziale neuer Lehr- und Lernformen voll ausschöpfen und qualifizierte 
Lehrerinnen und Lehrer, die digitale Medien*, dort wo sinnvoll, nachhaltig und 
fächerübergreifend in den Unterricht einbinden.

Was is t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  Miss ion  
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Wir wollen gemeinsam mit Ihnen die digitale Transformation im Bildungsbereich 
vorantreiben. Wir möchten ein breites Netzwerk an Smart Schools in Deutschland 
aufbauen. Wir wollen zeigen, dass die Digitalisierung gewinnbringend für Schulen sein 
kann, wenn man die Säulen Digitale Schul- und Unterrichtskonzepte, digitale 
Infrastruktur und Lehrkräftequalifizierung zusammen denkt – weg von Einzelprojekten 
hin zu einem umfassenden und integrierten Ansatz. Wir suchen Schulen, die über die 
Grenzen Deutschlands hinaus Vorbildcharakter haben und den Wandel an anderen 
Schulen inspirieren wollen. Die Anforderungen an eine SMART SCHOOL sind sehr hoch. 

Was  i s t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  Anforderungen 
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1. Digitale Infrastruktur  
• Bereits vorhandene Infrastruktur, z.B. WLAN, Cloud, digitale Endgeräte für Schüler und 

Lehrer, Smartboards, und fächerübergreifender Einsatz (GG: IServ, Cloud/Schulserver, u.m.)


2. Digitale Lehrinhalte  
• Fächerübergreifender Einsatz innovativer Technologien und digitaler Medien* 

• Vorhandensein eines digitales Schulkonzepts

• Berücksichtigung von Lehrplänen/Bildungsplänen sowie den Empfehlungen der KMK 

zur Medienbildung sowie weiterer aktueller Tendenzen in den Bereichen Medienpäda-
gogik/Mediendidaktik 


3. Lehrerfortbildung  
• Fortbildungen für Lehrkräfte mit Digitalisierungsbezug (GG: IServ, Blended Learning, u.m.)

• Förderung des fachliche Austauschs zum Thema Digitalisierung u. digitale Kompetenz

• Vorhandensein eines Gremiums oder verantwortliche Lehrer, Schüler oder auch Eltern, 

die das Digitalisierungsvorhaben Ihrer Schule vorantreiben 



12.  Ma i  2020

Homecoming -  JHV 2022  Ehem.vere in 

7

Unsere  Schu le  i s t  SMART SCHOOL 

04.  November  2022

4. Vision  
• Was ist Ihre Vision einer Smart School? Wie soll der Ort Schule und das Lernen in der 

Schule zukünftig aussehen? Welche Ziele sollen erreicht werden und wie digital ist Ihre 
Schule bereits? Was sind die größten Herausforderungen* mit denen sich Ihre Schule 
derzeitig und zukünftig konfrontiert sehen wird? Was ist geplant, um diese 
Herausforderungen zu bewältigen? (GG: IServ, Selbstgesteuertes Lernen, Blended Learning, u.m.)


 

5. Unterstützer*  
• Unterstützung der Bewerbung von beteiligten Akteuren vor Ort, z.B Schulträger, 

Kultusministerium, Wirtschaft, Lehrerfortbildungszentrum etc. Die Unterstützung sollte 
in Form eines Unterstützerschreibens vom jeweiligen Akteur bekräftigt werden. 


6. Projektmanagement  
• Gestaltung des Projektmanagements vor Ort und Einbindung der beteiligten Akteure/

Gruppen

• Nachhaltige Fortführung des Projekts nach der Wettbewerbsphase (GG: BNE digital, IServ, 

u.m.) 
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>  Ehemal igenvere in  und  Fördervere in 

> Düsse ldor fe r  Schausp ie lhaus  und  FFT 

> BCG (Boston  Consu l t ing  Group ) und  KPMG (Wir tscha f tsprü fungs-  u .  Bera tungsgese l l scha f t )

> ZDI  -  Netzwerk  MINT 

> Düsse ldor fe r  Haus  der  Ta len te 

> Thomas Jarzombek  (MdB)  u .  das  DLR (deutsche  Zent rum fü r  Lu f t -u .  Raumfahr t )   


> u .m.

Unsere  Schu le  i s t  SMART SCHOOL  
Was is t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  Unterstützer  Anforderung5  
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Ih r  habt  uns  se i t  Jahren  dabe i  un te rs tü tz t !  DANKE!  
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Unsere  Schu le  i s t  SMART SCHOOL  

Was is t  e ine  SMART SCHOOL? -  Das  d ig i ta le  Schulkonzept    
                                               Anforderungen1+2  
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DIGITALES SCHUL- u. UnterrichtsKONZEPT 

• Beschreiben Sie hier das digitale Schulkonzept Ihrer Schule. Bitte gehen Sie dabei auf folgende Punkte ein: 

Verankerung digitaler Bildung im Schulprogramm, z.B. verfügt Ihre Schule über ein Schulcurriculum, das  
digitale Bildung explizit benennt, bietet einen entsprechenden Fächerkanon an (Schulfach Informatik) oder schafft 
zusätzliche Angebote zum Thema digitale Bildung (Informatik-AG, Robotik-AG, digitale Projekttage, Coding-
Workshops, Makerspaces etc.) 


• Digitalisierung als eine wesentliche Dimension der Schulentwicklung 

• Berücksichtigung von Lehrplänen/Bildungsplänen sowie den Empfehlungen der KMK zur  

Medienbildung und weiteren aktuellen Tendenzen in den Bereichen Medienpädagogik/Mediendidaktik

• Schulinternes Mediencurriculum 

• Evaluation der Umsetzung* und Entwicklung Ihres Digitalen Schulkonzepts im Unterricht 

• Förderung einer praxisnahen Berufsorientierung, unterstützt durch Alumni und Partner


QUERSCHNITTSTHEMEN  
• Welche Rolle spielt Berufsorientierung in ihrem digitalen Schulkonzept? 

• Wie sind die Mädchenquoten im Schulfach Informatik / Informatik AG? 

• Welche Rolle spielt Bildung für nachhaltige Entwicklung (BNE) in ihrem digitalen Schulkonzept?

  
EINSATZ DIGITALER TECHNOLOGIEN UND MEDIEN  
• Nennen Sie bitte konkrete Fächer, in denen digitale Technologien und Medien angewandt werden 

• Arbeiten Sie auch fächerübergreifend? 

• Nutzen Sie Technologien wie Augmented Reality und Virtual Reality im Unterricht*? 

• Beschreiben Sie hier, wie digitale Technologien und Medien in Schule und Unterricht eingesetzt werden. 
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• Konzepte für den Einsatz digitaler Technologien zur Unterrichtsorganisation in der Schule und beim Lernen zu 
Hause (z.B. Lernplattformen, intelligente Schulverwaltung) 


• Konzepte für den Einsatz digitaler Lerninhalte in der Schule und beim Lernen zu Hause (z.B. interaktive 
Lernsoftware, Lern-Apps, Online-Videos, VR-Lerninhalte) 


• Schaffung und Nutzung interaktiver Lernumgebungen 

• Entwicklung und Nutzung von Open Educational Resources

 

KREATIVE UNTERRICHTSMETHODEN UND INDIVIDUELLES LERNEN  
• Haben die Schülerinnen und Schüler Freiräume zum eigenständigen Lernen? 

• Wenden Sie projektbezogene und kollaborative Lernformen an?  

• Wurden Ihre Räumlichkeiten für kreative Unterrichtsmethoden mit digitalen Technologien umgestaltet? 

• Beschreiben Sie hier den Einsatz kreativer Unterrichtsmethoden und individueller Lernformen. Bitte gehen Sie 

dabei auf folgende Punkte ein: 

	 ▪  Entwicklung innovativer Unterrichtskonzepte (Flipped-Classroom, Design-Thinking etc.) 

	 ▪  Förderung projekt- und schülerzentrierter Lernformen, individuelles und selbstbestimmtes Lernen 

	 ▪  Einbindung kollaborativer Lernformen, Bildung von Lerngruppen/ Communities, Peer-to-Peer-    

                  Konzepte 

	 ▪  Einsatz von Konzepten zum zeit- und ortsunabhängigen Lernen  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Unsere  Schu le  i s t  SMART SCHOOL  
Die  Anforderungen s ind  er fü l l t !  



12.  Ma i  2020

Homecoming -  JHV 2022  Ehem.vere in 

14

Unsere  Schu le  i s t  SMART SCHOOL 

04.  November  2022

Was i s t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  Bewerbung  -  Auszug 


Alle Fächer haben für unser Medienkonzept den MKR in ihren schulinternen Lehrplan eingearbeitet bzw. auf alle 
Jahrgangsstufen verteilt und in IServ-DATEIEN abgelegt, für jeden Lehrer immer und von überall zugänglich. Einige 
Kolleg(inn)en (MathemaMk, Geschichte, InformaMk-Unterricht) berichten beispielhaP in Kurzform:  
Lernen mit iPads: Kahoot!, StaMonenlernen unter Einbindung von Lernvideos, Erstellen eigener Lernvideos, Nutzung 
interakMver Seiten (z.B. BeTermarks, serlo, segu-Geschichte), Erstellung von ThingLinks, AppCamps, Schüleraustausch zu 
Fragen im IServ-FORUM; GE: Augmented Reality -> „WDR AR 1933-1945“-History App, Abiturvorbereitung: NachhalMge 
DokumentaMon des Unterrichtes über das Modul IServ-DATEIEN (zB: Ablage aller ABs + Lösungen, Bereitstellung von 
Übungsmaterialien & Lernvideos); Arbeiten in Projekten, die an die Lebenswelt der Schüler angeknüpP sind, z.B.: 
Webseitenerstellung, spielerisches Lernen durch Programmieren mit Scratch, LEGO-Mindstorms-AG. 
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Fächerübergreifendes Arbeiten: Das Goethe-Gymnasium bietet ab Klasse 5 drei Profile an, LIT, MEX und BILI. Im MEX 
und MINT Profil arbeiten die NaturwissenschaPen zusammen (Von der Spucke zum geneMschen Fingerabdruck BIO/CH; 
Elektronenmikroskopie u. Insulin herstellen BIO/PH; Botanisch-GeneMscher Ferienkurs MINT; Konzept 3D-Druck; Lernen 
mit Augmented Reality, Virtual Reality und ArMficial Intelligence im Unterricht, finanzielle. Fächerübergreifendes Lernen 
im BILI Profil Englisch und die drei Sachkundefächer, im LIT Profil Deutsch, Theater, Musik und Kunst.

Schulinterne Fortbildungstage zu `Blended Learning´, einschließlich der Themen Augmented Reality / Virtual Reality / 
Künstliche Intelligenz. Fächer treffen Absprachen zu Unterrichtsvorhaben und Jahrgang und schreiben die digitalen 
Themen in die schulinternen Lehrpläne. `Best-PracMce´-Beispiele aus dem Unterricht, wie biochemische Abläufe wie dem 
Zitronensäurezyklus, der Lungenatmung, dem Aupau von Zellstrukturen und Körperteilen (Biologie), interakMve 
Rundgänge durch historische oder nicht erreichbare Städte (Geschichte), interakMve 3D-Modelle Einblicke auf 
Teilchenebene, präzise dreidimensional-räumliche Strukturen, Orbitaldarstellungen und den interakMven Aupau 
chemischer Verbindungen. (Chemie), Bergwerk in 360 Grad erkunden (Erdkunde), mit dem Smartphone Beethovens 
Musik in Bewegung umsetzen (Musik), GedenkstäTe Auschwitz Birkenau besuchen (WDR s.o.) und der Theorie hier:  
hTps://www.edugroup.at/bildung/detail/virtual-reality-im-unterricht.html (MINT-Team). 

https://www.edugroup.at/bildung/detail/virtual-reality-im-unterricht.html
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Was i s t  e ine  SMART SCHOOL? -  D ie  Vis ion  

…*digitale Medien, größten Herausforderungen, Virtual Reality im Unterricht, VR-
Lerninhalte -   wir wünschen uns von Euch VR/AR-Brillen!

• Vorreiter in Düsseldorf für Digitales und AR/VR/KI, verantwortungsvoll eingesetzt!

• Probleme überwinden: Budget für digitale Angebote / Datenschutz / Kompetenzzentren nutzen 

(zdi u.a.) 

• KI als digitale Lk-Assistenz - mehr Raum u. Zeit der Lk für SuS´ u. Lk-Fortbildung für AG/VR/KI

• Bezug digitale zu analoge Umwelt aufrechterhalten, soziale u. ethische Aspekte stärken

• Individ. Förderung - Selbstgesteuertes Lernen weiter entwickeln - „Exp./Forsch.räume“ einrichten

• Innovativer Unterricht - AR/VR/KI in Lehrpläne aller Fächer einbauen und verbindlich machen

• Motivationskraft von KI für alle SuS´ nutzen
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h t tps : / /www.b i tkom.org/Smar t -Schoo l

Vie len  Dank ,  dass   
                     Ih r,  der  Ehemal igenvere in ,  
                                         uns  dabe i  we i te rh in  un te rs tü tz t ! 



