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Unsere Schule ist SMART SCHOOL = -« g0«
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die bitkom,-s,eh.uliniti;t'ivéj -
Schulinitiative des Digitalvefbénds Bitkom-

Schulen éusgezeichrfet, die Vorreiter der
digitalen Bildung sind und schon heute zeigen, wie Schule in Zukunft aussehen kann.
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Smart-School-Netzwerk wachst auf tiber 100 Schulen
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die Mission - . PR i

Kinder und Jugendliche zu einem mundigen, kritischen, souveranen und
kreativen Umgang mit digitalen Technologien befahlgen

Eine zeitgemaBe digitale Infrastruktur, : -
padagogische Konzepte
qualifizierte
Lehrerinnen und Lehrer, die digitale Medien*
in den Unterricht einbinden.
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Die drei Saulen einer Smart School smartschool 3. .
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Digitale Schul- und Digitale Qualifizierung von
Unterrichtskonzepte Infrastruktur Lehrkraften und Personal

B
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die Anforderungen = ¢ °

Digitale Schul- und Unterrichtskonzepte, digitale
Infrastruktur und Lehrkraftequalifizierung zusammen denkt
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1. Digitale Infrastruktur

 Bereits vorhandene Infrastruktur, z.B. WLAN, Cloud, digitale Endgerate flr Schiler und
Lehrer, Smartboards, und facheriibergreifender Einsatz (GG: IServ, Cloud/Schulserver, u.m.)

2. Digitale Lehrinhalte
* Facherubergreifender Einsatz innovativer Technologien und digitaler Medien*
« Vorhandensein eines digitales Schulkonzepts

 Berucksichtigung von Lehrplanen/Bildungsplanen sowie den Empfehlungen der KMK
zur Medienbildung sowie weiterer aktueller Tendenzen in den Bereichen Medienpada-
gogik/Mediendidaktik

3. Lehrerfortbildung
* Fortbildungen fir Lehrkréfte mit Digitalisierungsbezug (GG: I1Serv, Blended Learning, u.m.)
« Foérderung des fachliche Austauschs zum Thema Digitalisierung u. digitale Kompetenz

« Vorhandensein eines Gremiums oder verantwortliche Lehrer, Schiler oder auch Eltern,
die das Digitalisierungsvorhaben Ihrer Schule vorantreiben
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4. Vision

« Was ist |hre Vision einer Smart School? Wie soll der Ort Schule und das Lernen in der
Schule zukinftig aussehen? Welche Ziele sollen erreicht werden und wie digital ist lhre
Schule bereits? Was sind die groBten Herausforderungen* mit denen sich Ihre Schule
derzeitig und zuklnftig konfrontiert sehen wird? Was ist geplant, um diese
Herausforderungen zu bewaltigen? (GG: I1Serv, Selbstgesteuertes Lernen, Blended Learning, u.m

5. Unterstutzer*

« Unterstltzung der Bewerbung von beteiligten Akteuren vor Ort, z.B Schultrager,
Kultusministerium, Wirtschaft, Lehrerfortbildungszentrum etc. Die Unterstitzung sollte
in Form eines Unterstlutzerschreibens vom jeweiligen Akteur bekraftigt werden.

6. Projektmanagement

« Gestaltung des Projektmanagements vor Ort und Einbindung der beteiligten Akteure/
Gruppen

* Nachhaltige FortfUhrung des Projekts nach der Wettbewerbsphase (GG: BNE digital, IServ,
u.m.)
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die Unterstiitzer Anfolr’d'er@.‘g;’é
> Ehemaligenverein Forderverein
> Dilsseldorfer Schauspielhaus ._.-": FFT
> BCG und KPMG
> ZDI| - Netzwerk MINT
> Dusseldorfer Haus der Talente |
> Thomas Jarzombek (MdB) . das DLR :
> u.m.
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DIGITALES SCHUL- u. UnterrichtsKONZEPT

Verankerung digitaler Bildung im Schulprogramm, z.B. verfligt Ihre Schule tber ein Schulcurriculum, das

digitale Bildung explizit benennt, bietet einen entsprechenden Facherkanon an (Schulfach Informatik) oder schafft
zusatzliche Angebote zum Thema digitale Bildung (Informatik-AG, Robotik-AG, digitale Projekttage, Coding-
Workshops, Makerspaces etc.)

+ Digitalisierung als eine wesentliche Dimension der Schulentwicklung

+ BerUcksichtigung von Lehrplanen/Bildungsplanen sowie den Empfehlungen der KMK zur
Medienbildung und weiteren aktuellen Tendenzen in den Bereichen Medienp&dagogik/Mediendidaktik

+ Schulinternes Mediencurriculum
- Evaluation der Umsetzung* und Entwicklung lhres Digitalen Schulkonzepts im Unterricht
+ F6rderung einer praxisnahen Berufsorientierung, unterstitzt durch Alumni und Partner

QUERSCHNITTSTHEMEN

« Welche Rolle spielt Berufsorientierung in inrem digitalen Schulkonzept?

« Wie sind die Madchenquoten im Schulfach Informatik / Informatik AG?

« Welche Rolle spielt Bildung fur nachhaltige Entwicklung (BNE) in ihrem digitalen Schulkonzept?

EINSATZ DIGITALER TECHNOLOGIEN UND MEDIEN

« Nennen Sie bitte konkrete Facher, in denen digitale Technologien und Medien angewandt werden

+ Arbeiten Sie auch fachertbergreifend?

* Nutzen Sie Technologien wie Augmented Reality und Virtual Reality im Unterricht*?

+ Beschreiben Sie hier, wie digitale Technologien und Medien in Schule und Unterricht eingesetzt werden.



- Konzepte fur den Einsatz digitaler Technologien zur Unterrichtsorganisation in der Schule und beim Lernen zu
Hause (z.B. Lernplattformen, intelligente Schulverwaltung)

« Konzepte flir den Einsatz digitaler Lerninhalte in der Schule und beim Lernen zu Hause (z.B. interaktive
Lernsoftware, Lern-Apps, Online-Videos, VR-Lerninhalte)

Schaffung und Nutzung interaktiver Lernumgebungen
Entwicklung und Nutzung von Open Educational Resources

KREATIVE UNTERRICHTSMETHODEN UND INDIVIDUELLES LERNEN

« Haben die Schulerinnen und Schuler Freirdume zum eigenstéandigen Lernen?

« Wenden Sie projektbezogene und kollaborative Lernformen an?

« Wurden Ihre Rdumlichkeiten fr kreative Unterrichtsmethoden mit digitalen Technologien umgestaltet?

- Beschreiben Sie hier den Einsatz kreativer Unterrichtsmethoden und individueller Lernformen. Bitte gehen Sie
dabei auf folgende Punkte ein:

» Entwicklung innovativer Unterrichtskonzepte (Flipped-Classroom, Design-Thinking etc.)

» Forderung projekt- und schilerzentrierter Lernformen, individuelles und selbstbestimmtes Lernen

= Einbindung kollaborativer Lernformen, Bildung von Lerngruppen/ Communities, Peer-to-Peer-
Konzepte

= Einsatz von Konzepten zum zeit- und ortsunabh&ngigen Lernen

04. November 2022 12
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die Bewerbung. - Auszug ¢.
Alle Facher haben fir unser Medienkonzept den MKR in ihren schulinternen Lehrplan eingearbeitet bzw. auf alle
Jahrgangsstufen verteilt und in IServ-DATEIEN abgelegt, fir jeden Lehrer immer und von Gberall zuganglich. Einige
Kolleg(inn)en (Mathematik, Geschichte, Informatik-Unterricht) berichten beispielhaft in Kurzform:
Lernen mit iPads: Kahoot!, Stationenlernen unter Einbindung von Lernvideos, Erstellen eigener Lernvideos, Nutzung
interaktiver Seiten (z.B. Bettermarks, serlo, segu-Geschichte), Erstellung von ThingLinks, AppCamps, Schiileraustausch zu
Fragen im IServ-FORUM; GE: Augmented Reality -> ,WDR AR 1933-1945“-History App, Abiturvorbereitung: Nachhaltige
Dokumentation des Unterrichtes tber das Modul IServ-DATEIEN (zB: Ablage aller ABs + Losungen, Bereitstellung von
Ubungsmaterialien & Lernvideos); Arbeiten in Projekten, die an die Lebenswelt der Schiiler angekniipft sind, z.B.:
Webseitenerstellung, spielerisches Lernen durch Programmieren mit Scratch, LEGO-Mindstorms-AG.

04. November 2022
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Facheriibergreifendes Arbeiten: Das Goethe-Gymnasium bietet ab Klasse 5 drei Profile an, LIT, MEX und BILIl. Im MEX
und MINT Profil arbeiten die Naturwissenschaften zusammen (Von der Spucke zum genetischen Fingerabdruck BIO/CH;
Elektronenmikroskopie u. Insulin herstellen BIO/PH; Botanisch-Genetischer Ferienkurs MINT; Konzept 3D-Druck; Lernen
mit Augmented Reality, Virtual Reality und Artificial Intelligence im Unterricht, finanzielle. Fachertbergreifendes Lernen
im BILI Profil Englisch und die drei Sachkundefacher, im LIT Profil Deutsch, Theater, Musik und Kunst.

Schulinterne Fortbildungstage zu ‘Blended Learning’, einschlieflich der Themen Augmented Reality / Virtual Reality /
Kinstliche Intelligenz. Facher treffen Absprachen zu Unterrichtsvorhaben und Jahrgang und schreiben die digitalen
Themen in die schulinternen Lehrplane. ‘Best-Practice’-Beispiele aus dem Unterricht, wie biochemische Ablaufe wie dem
Zitronensaurezyklus, der Lungenatmung, dem Aufbau von Zellstrukturen und Korperteilen (Biologie), interaktive
Rundgange durch historische oder nicht erreichbare Stadte (Geschichte), interaktive 3D-Modelle Einblicke auf
Teilchenebene, prazise dreidimensional-raumliche Strukturen, Orbitaldarstellungen und den interaktiven Aufbau
chemischer Verbindungen. (Chemie), Bergwerk in 360 Grad erkunden (Erdkunde), mit dem Smartphone Beethovens
Musik in Bewegung umsetzen (Musik), Gedenkstatte Auschwitz Birkenau besuchen (WDR s.0.) und der Theorie hier:
https://www.edugroup.at/bildung/detail/virtual-reality-im-unterricht.html (MINT-Team).



https://www.edugroup.at/bildung/detail/virtual-reality-im-unterricht.html
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Was ist eine SMART SCHOOL? - Die Vision . : 5 rs

Vorreiter in Dusseldorf fur Digitales und AR/VR/KI, verantwortungsvoll eingesetzt!

Probleme Uberwinden: Budget fur digitale Angebote / Datenschutz / Kompetenzzentren nutzen
(zdi u.a.) ' :

Kl als digitale Lk-Assistenz - mehr Raum u. Zeit der Lk fir SuS” u. Lk-Fortbildung fiir AG/VR/KI
Bezug digitale zu analoge Umwelt aufrechterhalten, soziale u. ethische-Aspekte starken
Individ. Férderung - Selbstgesteuertes Lernen weiter entwickeln - ,Exp./Forsch.raume” einrichten
Innovativer Unterricht - AR/VR/KI in Lehrplane aller Facher einbauen und verbindlich machen
Motivationskraft von Ki fiir alle SuS” nutzen
..."digitale Medien, groBten Herausforderungen, Virtual Reality im Unterricht, VR-
Lerninhalte -

s T i ’
04. November 2022 wir witinschen uns von Euch VR/AR-Brillen!
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https://www.bitkom.org/Smart-School
Vielen Dank, dass

lhr, der Ehemaligenverein,
uns dabei weiterhin unterstitzt!
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